
Le choixpeau magique dans le roman Harry Potter
Le Choixpeau magique (Sorting Hat) est un artefact doué d'une âme qui détermine de façon magique
dans laquelle des quatre maisons de Poudlard chaque nouvel élève doit être envoyé. Ces quatre maisons
ont  pour  nom  :  Gryffondor  (Gryffindor),  Poufsouffle  (Hufflepuff),  Serdaigle  (Ravenclaw)  et
Serpentard (Slytherin).

Le Choixpeau est investi de l'intelligence des fondateurs et a le don de Legilimancie, lui permettant de
lire dans les pensées de celui qui le met sur sa tête et de ressentir ses aptitudes ou ses humeurs et peut
également répondre aux pensées de celui qui le porte.
Il est utilisé à chaque rentrée le 1er septembre lors de la cérémonie de répartition des élèves de première
année, et ce depuis plusieurs siècles. Le Choixpeau choisit la maison adéquate pour chaque élève en
lisant dans ses pensées, et déclare àhaute voix sa décision finale prise en fonction des vertus, des projets
et des centres d'intérêts de celui-ci.

https://harrypotter.fandom.com/fr/wiki/Choixpeau_magique

I. Le choixpeau magique en NSI
L’objectif  de ce mini-projet est de modéliser un choixpeau magique numérique.
Votre création numérique devra donc être en mesure de déterminer la maison la mieux adaptée à un
profil d’« élève cible ».
Vous devrez donc construire un modèle,  basé sur l’algorithme des k plus proches voisins,  capable
d’attribuer une maison lorsqu’on lui fournit un profil d’élève cible et des profils d’élèves en référence.

II. Le choixpeau magique : 1ère partie
1. Objectif
La première partie consiste à concevoir le cœur du programme, celle qui utilisera l’algorithme des kPPV
en s’appuyant sur les élèves références (Caracteristiques_des_persos.csv) et sur un profil d’élève cible
prédéfini.
Le programme devra renvoyer les k plus proches voisins de plusieurs profils d’élèves donnés ci-dessous,
puis leurs maisons attitrées.

2. Cahier des charges
Votre programme doit être conçu pour faciliter son test et son évaluation. Il doit donc être complet,
exécutable immédiatement avec un interpréteur Python.
L’utilisation du tri built-in de Python sort() est autorisée.
Il  est  à nouveau conseillé  de construire une fonction par objectif  et  de structurer au mieux votre
programme (Encodage, commentaire introductif, variables globales, définitions des fonctions, appel des
fonctions dans un corps de programme structuré).
Vos fonctions doivent être parfaitement documentées dans leur docstring.
Le choixpeau magique devra se prononcer sur les profils suivants :
• Courage : 9 Ambition : 2 Intelligence : 8 Good : 9
• Courage : 6 Ambition : 7 Intelligence : 9 Good : 7
• Courage : 3 Ambition : 8 Intelligence : 6 Good : 3
• Courage : 2 Ambition : 3 Intelligence : 7 Good : 8
• Courage : 3 Ambition : 4 Intelligence : 8 Good : 8
Les  données  doivent  résulter  d’une  fusion  entre  les  fichiers  Characters.csv  et
Caracteristiques_des_persos.csv.
Il n’est pas autorisé de modifier les caractéristiques des personnages.
Les données étant en anglais, il est préférable d’utiliser des noms de fonctions et de variables en langue
anglaise.
La distance par défaut sera la distance euclidienne.
La valeur de k sera fixée à 5 par défaut.



Votre IHM doit nécessairement automatiser les passages de chaque profil devant le choixpeau magique,
avec une visualisation claire des résultats obtenus (la maison choisie + les plus proches voisins et leurs
maisons respectives).
L’IHM ne doit pas nécessairement passer par une interface graphique de type Tkinter, Pygame ou page
web, même si cette option est envisageable (bonus).
Considérant que ce sera l’objet du cahier des charges obligatoire de la seconde partie, il paraît inutile d’y
dépenser trop d’énergie dans un premier temps.

Un algorithme doit être rédigé en pseudo-code et ne doit décrire que le cœur de la problématique
(l’algorithme kPPV), pas les créations de structures de données ni l’IHM.
Au besoin, votre algorithme pourra utiliser des appels de fonctions...
• dont il est inutile de détailler le pseudo-code.
• avec un nom suffisamment explicite pour comprendre leur utilité.
• avec un descriptif  sous le mot clé FONCTIONS au dessus du détail des VARIABLES.
• avec un équivalent de leur docstring dans ce descriptif


